Nasa Povazska Bystrica

Projekt 4.B, ZS Slovenskych partizanov 1133/53, Povazska Bystrica
v sutaZi vydavatelstva AITEC
SPOZNAVAME SLOVENSKO maj 2025

Pravidla hry :

Na chodniku je pripravena skakacia Skolka v tvare slimaka od €. 1 az po 19.
Ziaci si v ivode hry vylosuju kazdy svoje &islo.
VSetci ziaci stoja okolo hracej Skdlky a kazdy drzi svoj projekt — zaujimavost

o objekte, osobe, podujati, prirodnych ainych zvlastnostiach nasho
mesta.

Najskor kazdy ziak povie o svojom projekte strucne
2- 3 zaujimavosti.
Jeden Ziak je zapisovatel bodov.

1.

Ulohou 1. hrada je hodit kamienok alebo vrecusko do policka €. 1,
povedat o svojom projekte/ objekte, potom zo Skatulky vybrat Cislo
dalSieho hraca, napr. €. 10, preskakat na svoje policko a vratit sa spat.

Druhy hraé sa pokusi hodit kamienok/ vrecudko na svoje poli¢ko,
preskace na svoje policko.

Ak sa mu podari spravne hodit a preskakat, zarataju sa mu 2 body, ak
nie, zostava bez bodov.

Opat zo Skatulky/ koSika vylosuje dalSieho hraca, pokusi sa hodit
kamienok na svoje Cislo a preskakat na svoje policko.

Vrati sa na zacCiatok, vylosuje dalSieho hraca a takto hra pokracuje, pokial
sa vSetci vystriedaju.

Ti, ktorym sa podarilo hodit kamienok na svoje policko, dostanu
,rozstrelovu“ otazku o niektorom z objektov.

Vitazi ziak/ ziaCka, ktori zvladli aj hod aj ,rozstrelovu® otazku.



